附件1:
第二届甘肃省大学生数字经济创新应用大赛规程
一、赛项名称
第二届甘肃省大学生数字经济创新应用大赛
二、竞赛内容
大赛分成初赛和决赛两个阶段进行
1.初赛阶段（数字技术能力考核）
本阶段比赛时长120分钟，三位选手共同完成一套题，总分100分，评分细则如下：
	竞赛模块
	竞赛业务范围
	分值
	评分方式

	数字经济背景下的宏观经济分析
	围绕数字经济发展背景下宏观经济运行与产业发展变化，结合国内外经济增长、通货膨胀、就业、货币政策、产业结构等宏观经济指标，分析数字技术应用、数据要素发展和数字产业化进程对经济运行模式、产业转型升级和市场环境变化的影响。通过运用宏观经济理论和数据分析方法，识别经济发展趋势，研判数字经济环境下的宏观经济变化规律，为政府经济政策制定、产业发展规划和企业经营决策提供分析依据。
	20
	系统

	数字化供应链管理与采购优化
	围绕数字经济背景下供应链体系的数字化升级与智能化运营，结合供应链协同、采购管理、库存控制、需求预测等关键环节，分析数字技术在供应链信息共享、资源配置优化和风险识别预警中的应用。通过运用供应链管理理论、运营管理方法和数据分析手段，研究供应链运行效率提升、采购策略优化和企业供应保障能力增强等问题，为企业实现供应链降本增效、提升运营韧性和促进产业协同发展提供分析依据。
	25
	系统

	数字营销与消费者行为分析
	围绕数字经济环境下消费者需求变化与市场营销模式创新，结合消费者行为、市场细分、目标市场选择、营销组合策略等相关理论，分析数字技术在消费者需求识别、用户画像构建、精准营销、客户关系管理等方面的应用。通过运用市场营销理论和数据分析方法，研究数字化环境下消费者行为特征及市场需求变化规律，优化企业市场定位、营销策略和客户运营模式，为企业提升市场竞争力、实现精准营销和推动商业模式创新提供分析依据。
	30
	系统

	数字金融与企业融资创新
	围绕数字经济环境下金融服务模式创新与企业融资方式变革，结合数字支付、供应链金融、大数据信贷、金融科技平台等数字金融应用场景，分析数字技术在企业信用评价、融资渠道拓展、风险识别与控制、金融服务优化等方面的作用。通过运用金融学、公司金融和数字金融相关理论，研究数字金融工具对企业融资效率、资金配置方式和金融服务模式的影响，为企业提升融资能力、优化资金管理和推动金融服务创新提供分析依据。
	25
	系统


2.决赛阶段（数字经济案例应用）
[bookmark: _GoBack]本阶段总分为100分，团队立足数字经济赋能实体经济的主线，结合初赛阶段数字经济应用能力案例答题结果，从企业数字化运营、行业数字化转型、区域数字生态构建三个维度出发，围绕给定案例材料进行深度剖析，于第二天早上7点前完成案例答辩PPT制作。答辩现场每组选手需要在15分钟内向评委进行案例讲解，由7位专家评委对答辩案例进行独立打分，去掉每个案例所得分数中的最高分和最低分，取剩余5位评委的平均分作为该案例的最终得分。评分标准如下：
	评分标准
一级指标
	二级指标

	应用价值
（30分）
	1.立足数字经济领域一线实际痛点或现实瓶颈提出有针对性的思考与判断。
2.对推动企业数字化运营效率提升、行业数字化转型进程加速、区域数字生态体系构建及数字产业集聚发展具有实际促进作用。
3.体现数据要素驱动决策、数字技术赋能业务创新、数字平台重塑协同关系等数字经济核心价值逻辑，有效提升资源配置效率或社会运行效能。

	团队协作
（10分）
	1.团队成员能够准确理解共同目标和任务，清楚自己的角色定位和职责。
2.团队成员在比赛中能够有效沟通、紧密协作。
3.团队成员能够相互补台，共同应对突发状况。
4.团队成员相互尊重、信任和支持，拥有良好的团队氛围。

	创新创意
（30分）
	1.体现基于数字技术（如大数据、人工智能、云计算、区块链、物联网等）的原始创意或应用模式创新。
2.体现面向企业、行业或区域层面数字经济场景的创意及创新，侧重于数据价值挖掘与变现、业务流程数字化重构、商业模式数字创新、数字生态协同机制设计、数字治理与服务模式优化等方面。
3.体现团队成员对数字经济新趋势的敏锐洞察力、跨界融合思维和数字化创新实践能力。

	综合表现
（30分）
	1.思路明确，PPT等展示内容逻辑性强，层次分明。
2.正确理解评委提问，及时流畅作出回答，回答内容准确可信。
3.展示材料的设计、视觉效果及多媒体运用效果好，具有较强的吸引力。


三、大赛须知
(一)参赛队须知
1.参赛队名称统一使用各校代表队名称，不得使用其他组织或团体名称；不接受跨校组队报名；
2.由于比赛的开放性，本次比赛不接受补时，比赛选手需承担由于个人行为所造成的时间损失。
(二)领队、指导教师须知
1.领队、指导教师须严格遵守赛场纪律，服从裁判，文明比赛；
2.比赛期间，指导教师不得进入比赛现场进行指导；
3.比赛期间各参赛队不得以任何形式向裁判透露参赛信息或沟通大赛事宜，有关大赛所有问题须由领队按规范要求向赛项执委会或仲裁组反映或协商。
(三)参赛选手须知
1.参赛选手在比赛前须进行身份核验、检查学生证及身份证；
2.参赛选手不得携带除考试、监考以外的通讯设备进入比赛场地；
3.参赛选手不得寻求参赛队员以外人员的帮助及支持；
4.参赛选手在比赛期间未经赛项组委会批准，不得随意接受任何单位或个人进行的与大赛相关的采访，不得私自公开大赛的相关情况和资料。
(四)工作人员须知
大赛期间，由赛项执委会负责处理突发事件，由仲裁组人员处理申诉事项，由监督人员对裁判人员进行监督，工作人员不得私自处理有关选手比赛成绩的相关事件。
四、申诉与仲裁
在大赛过程中若出现有失公正或有关人员违规等现象，代表队领队须在大赛结束后2小时之内向裁判组提出书面申诉。裁判组在接到申诉后的2小时内组织复议，并及时反馈复议结果，裁判组仲裁结果为最终结果。

